
C–2 もくじへ さくいんへ／

目的地を設定する

※�あらかじめ地点を登録しておく必要があります。zB–13
※自宅は表示されません。

登録地点から探す

メニュー ➡ 目的地 ➡ 登録地点 をタッチする。
：�登録地点リストが表示されます。

1

目的地にする をタッチする。
：�カーソル（ ）のある位置が目的地として設定されます。

※�カーソル（ ）の位置が、目的地に設定したい地点と異
なる場合は、地図をスクロールさせてカーソル（ ）
の位置を修正してから、 目的地にする をタッチしてく
ださい。

※�目的地にする が表示されていない場合は をタッチ
し、設定メニューを表示してください。

4

案内スタート をタッチする。
：ルート案内を開始します。

※走行すると 案内スタート をタッチしなくても自動的にルート案内を開始します。

5

リストから登録地点を選択し、決定 をタッチする。
：周辺の地図が表示されます。

3

ボタン 内　容

フォルダ ＊ 登録地点を登録しているフォルダのみ表示
※�表示させたい登録地点が登録されているフォ
ルダ（ フォルダ指定なし ～ フォルダ100 ）を
タッチしてください。
※�登録地点をフォルダに登録するには、� ·
zF–2をご覧ください。

登録順 地点が登録された順（古いものから）表示

マーク順 同じマークごとに表示

＊印…�登録地点リストを全て表示する場合は、 全表示 を
タッチしてください。

リストの表示方法を変更する。
※表示方法を変更しない場合は下記手順 3 へ進んでください。
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目的地のメニュー画面zB–9からさまざまな方法で目的地を探すことができます。
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