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ボイスワードの基本的な使いかた

ボイス
基　本

1514

施設の
ジャンル名を
お話し
ください。

ご用は何ですか？ 行き先 行き先を設定
する項目を
お話し
ください。

施設

発声/訂正 1
2 音声の案内に従って音声入力する（例：施設名からルートを探索する場合）

を押す（☞ 12ページ）

ディズニー
ランドを
行き先に設定
します。

施設の
ジャンル名を
お話し
ください。

施設 ディズニー
ランドを
表示します。

現在地を出発点にして、
ルートを探索します

地図を表示します

設定する項目
をお話しください。

現在地を出発点にして、ルート探索を開始します

地図の地点を経由地に設定します

地図の地点をポイントとして登録します

「行き先」と入力（発声）する 設定する項目を選ぶ 施設のジャンルを選ぶ 施設の名前を入力する

行き先、経由地、登録ポイントのいずれかに設定する

ボイスコントロール機能を使って、行き先、経由地や、登録ポイントの設定ができます。
ボイスワードの組み合わせによって実行される内容が異なりますので、下の例を見てボイスワード
の基本的な使いかたを覚えてください。

ルートを探索するには

●ボイスワード「行き先」を入力
（発声）しない場合は…

※1 施設名などを入力するときに、
ボイスコントロールで以下の操作ができ
ます。

「○○ヘ行く」 → 現在地を出発点にして、
ルート探索を開始します。
（行き先設定）

「○○による」 → 地図の地点を経由地に設定
します。（経由地設定）

「○○を登録する」→ 地図の地点をポイントとし
て登録します。
（ポイント登録）

●認識率をよくするために、大きな声ではっき
りとお話しください。

※2 呼び出した地点から100 m以内
に高速道路がある場合のみ

経由地を設定します。
一般道路・高速道路
どちらに設定
しますか？

経由地設定

行き先設定

ポイント登録

※2

高速道路
※2
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遊園地

遊園地

何という
遊園地
ですか

何という
遊園地
ですか

ディズニー
ランド

ディズニー
ランド※1


	もくじに戻る

