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地図を操作する

14

スタンダードマップ、ドライビングバーチャルシティマップ、グラフィカルマップ、都市高マップの
地図の傾きを切り替えることができます。

地図を傾けるには（バーチャルビュー）

地図の傾きを切り替える
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● ドライビングバーチャルシティマップ
のときは、ビルが立体的に表示されます。
（縮尺：10 m～100 m）

お知らせ

：地図が傾く (3D)

：もとに戻る (2D)

：2Dと3Dが切り替わる 

：地図が回転する (右回り)

：地図が回転する (左回り)

地図を回転するには

(2D)

(3D)

2つの地図を一度に見るには（二画面）

二画面に切り替えるには（一画面に戻す）

一画面 二画面
● 二画面から一画面に戻すと、
左画面が表示されます。

二画面表示中に

左画面

● 一画面のときと同じ操作がで
きます。

右画面

● 現在地画面のみ表示されます。
地図はスクロールできません。

● 画面の縮尺、回転、傾きを切り
替えられます。

● 地図の傾きを変えても、ビルは
立体的に表示されません。

● サブメニューでは、「再探索」、
「ポイント登録」、「ヘディング
アップ（ノースアップ）」のみ
操作できます。

操作する画面を切り替えるには
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