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■ルートダイジェスト画面について

上（F）

下（G）

■ルートスクロール画面での操作

■地図を動かすには
➔ カーソルキー（FG）を押す

F ……目的地方向へ動く
G ……出発地方向へ動く
（ルートに沿って地図が移動する）

■ルートダイジェストに戻るには ➔ を押す

■ルート案内を始めるには
➔ カーソルキー（IH）で【ルート案内を始める】を選び、 を押す

■ルートスクロール画面で表示された地点を地図画面で見るには、
➔ カーソルキー（IH）で【地図を表示する】を選び、 を押す

C地図画面に戻る。
再度、ルートを確認するときは、48ページの手順#からやり直す。

C地図を表示した後にルート案内を始めたいときは➔ を押す

Cルートスクロールで地図を動かしたあと、ルートダイジェストの画面に戻っても、最初に表示させた道路・
交差点にカーソル（Hマーク）を表示します。
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交差点の名称が不明の
場合は、「交差点」とだ
け表示。

通過する交差点の名称

続きがある
場合に表示

■縮尺を変えるには ➔ を押す
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カーソルキー（FG）で
動かす。

F …出発地に近くなる
G …目的地に近くなる

カーソル（Hマーク）

ルート案内で通る道路
の名称と、その道路を
走行する距離の目安を
表示。

道路の名称と距離

一般道路：緑色で表示
有料道路：青色で表示

道路の種類

：出発地

：経由地
（数字は何番目かを表す）

：目的地

出発地・経由地・目的地の名称

C100 m縮尺より詳細にはなりません。
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