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画面のデザインを変える

【画面デザインの設定をする】を選び、
を押す� OK

変更したい項目を選び、 を押す� OK

& 変更したいデザインを選び、 を押す

（例）【方位マークを設定する】を選んだ場合

� OK

赤枠：選ばれている内容
黄色：現在の設定内容

C地図画面に戻るには➔ を5回押す戻る�

地図の方位マーク、カーソル、軌跡、ルート作成中
に表示される車のデザインをお好みに合わせて変更
できます。

を押す 【設定を変える】
（設定）を選び、 を押す
【表示や案内の設定をする】を選び、

を押す

� OK

� OK

地図に表示される方位マークを下記の3種類の中から
選べます。

お買い上げ時の設定：【 】

【方位マークを設定する】

地図に表示されるカーソルと地図上につけたマーク
を選ぶときなどに表示されるカーソルを下記の6種類
の中から選べます。

お買い上げ時の設定：【 】

【カーソルを設定する】

C左：カーソル
右：マークを選んだときなどの表示

ルート探索中などに表示される車のデザインを下記
の6種類の中から選べます。

お買い上げ時の設定：【 】

【車の種類を設定する】

案内中に通った道筋に表示される軌跡のマークを
下記の6種類の中から選べます。

お買い上げ時の設定【 】

【軌跡を設定する】

C軌跡の大きさや色を変更するには�76ページ

ル－ト探索中の画面
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