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ルートを探索する

目的地に設定する

1 地点を検索し、 設定 を選ぶ

2 地点メニューから ここに行く を選ぶ

⿟⿟カーソルの地点を目的地に設定して
ルート探索を開始し、完了後、全ルー
ト図が表示されます。
⿟⿟ルートが設定されている場合、前の
ルートは削除されます。

3 全ルート図から、探索条件を選ぶ
⿟⿟5つの探索条件から選べます。

4  案内スタート を選ぶ
1

1 	ルートごとの走行距離、料金、所要
時間などを比較できます。
⿟⿟ルート案内を開始します。
⿟⿟走行を始めても、ルート案内を開始
します。
⿟⿟全ルート図を表示後、他の画面を表
示すると、ルート案内を開始します。

　お知らせ　
⿟⿟目的地の近くに有料道路がある場合は、
案内される場合があります。

ルートを編集する

経由地を追加・消去する

経由地を追加する

1 ランチャー（P.23）または全
ルート図から ルート編集 を選ぶ

2 ルート編集画面から経由地を追加
したい区間の ＋ を選ぶ

3 経由地にしたい場所を検索し、 設定 
を選ぶ（P.37）
⿟ 出発地付近 ：	出発地付近の地図を

表示
⿟ 目的地付近 ：	目的地付近の地図を

表示
⿟ 地図 ：	 最後に表示していた

地図を表示

4  立寄る を選ぶ
⿟⿟検索した地点が経由地として追加さ
れます。

経由地を消去する

1 ランチャー（P.23）または全
ルート図から ルート編集 を選ぶ

2 ルート編集画面から、消去したい経
由地を選ぶ

3  地点消去 ▶ はい を選ぶ 
⿟⿟選択した経由地が消去されます。
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